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Програма вивчення нормативної (або вибіркової) навчальної дисципліни «Комп’ютерне проектування» складена відповідно до освітньо-професійної програми підготовки за спеціальностями 134 Авіаційна та ракетно-космічна техніка 
Предметом вивчення навчальної дисципліни є математичні моделі реальних об’єктів і 

систем сучасні програми для автоматизованого моделювання та проектування; 
Міждисциплінарні зв’язки: Вивчення цієї дисципліни потребують усі дисципліни навчального плану, де передбачається виконання розрахунків на міцність, жорсткість та ін., а також вибір матеріалу в процесі конструювання, проектування деталей і конструкцій тощо.
Програма навчальної дисципліни складається з таких змістових модулів:
Змістовий модуль 1 Введення в комп’ютерне проектування. 
Змістовий модуль 2. CAD-системи.
Змістовий модуль 3. Система тривимірної графіки 3ds Max.
Змістовий модуль 4. Моделювання та основи анімації в 3ds Max.
Змістовий модуль 5. Параметризація моделей.
1. Мета та завдання навчальної дисципліни

1.1. Метою викладання навчальної дисципліни “Комп’ютерне проектування” є 
вивчення основних методів методів автоматизованного моделювання, проектування та дослідження для рішення технічних задач. Основна увага приділяється методам проектування з використанням сучасних програм для автоматизованного моделювання та проектування.
1.2.Основними завданнями вивчення дисципліни “ Комп’ютерне проектування ” є 
формування у студентів комп'ютерної грамотності;
· вивчення принципів побудови сучасних графічних систем, їх класифікація;
· опанування алгоритмів і сучасних програмних засобів обробки тривимірних графічних зображень;
· ознайомлення з засобами подання графічних зображень, основними галузями застосування комп’ютерного проектування в професійній діяльності;
· ознайомлення з програмними системами обробки графічних зображень;
· формування певних навичок роботи з ПК, забезпечення застосування набутих знань, умінь і навичок розв'язання завдань, що виникають у повсякденній практиці;
закріплення у студентів достатніх знань, вмінь та навичок, необхідних для ефективного використання основних методів курсу у майбутній діяльності.
1.3. Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні:

знати :
· методи проектування;
· роль та місце математичних методів в розв’язуванні інженерних задач;
· класифікацію сучасних графічних систем, їх можливості і приналежність до відповідних предметних областей;
· алгоритми візуалізації: растризації, відтинання, зафарбовування, видалення невидимих ліній і поверхонь.
вміти :

· створити комп’ютерні моделі реальних об’єктів та систем;
· використовувати архітектури сучасних графічних систем;
· формувати та зберігати цифрові зображення;
· застосовувати технології тривимірного графічного моделювання в редакторах;
· застосовувати графічні системи для розв'язання завдань практичної діяльності;
· здійснювати обмін результатами проектування між системами різних класів і типів;
· володіти прийомами формування конструкторської документації в графічних системах різних класів і типів;
· застосовувати тривимірне моделювання в редакторах.
· проводити якісне та кількісне дослідження створюваних моделей, зокрема:
проаналізувати об’єкт або систему;
скласти модель оптимізації та знайти її розв’язок;
робити креслення по моделі.
На вивчення навчальної дисципліни відводиться 120 години/4 кредитів ECTS.

2. Інформаційний обсяг навчальної дисципліни 
Змістовий модуль 1 Введення в комп’ютерне проектування. Тема 1. Вступ. Правила безпеки. Введення в проектування. Комп’ютерне проектування.
Тема 2. Комп’ютерне та апаратне забезпечення проектно-конструкторської (дизайнерської) діяльності.
Тема 3. Види графічних зображень і методи їх формування.
Тема 4. Програми для інтер'єрного проектування та ландшафтного дизайну. 
Тема 5. Інтерфейс програми ескізного (концептуального) 3D моделювання для архітекторів і дизайнерів.
Тема 6. Презентація проектів.
Змістовий модуль 2. CAD-системи.
Тема 1. Системи автоматизованого проектування.
Тема 2. Особливості організації CAD-систем. Інтерфейс програми.
Тема 3. Моделювання виробу. Режими редагування.
Тема 4. Процес компонування моделі. Процедура рендеринга.
Тема 5. Створення креслень.
Тема 6. Підготовка проектів.
Тема 7. Презентація проектів.
Змістовий модуль 3. Система тривимірної графіки 3ds Max.
Тема 1. Інтерфейс програми 3D Studio Max. Вікна проекцій.
Тема 2. Створення та редагування об’єктів. Навігаційні можливості.
Тема 3. Створення об’єктів на основі примітивів. Масиви.
Тема 4. Моделювання з використанням модифікаторів.
Тема 5. Сплайнове моделювання. Модифікатори сплайнів.
Тема 6. Презентація проектів.
Змістовий модуль 4. Моделювання та основи анімації в 3ds Max.
Тема 1. Полігональне моделювання.
Тема 2. Редагування полігонів. Модифікатори.
Тема 3. Моделювання з використанням булевих операцій.
Тема 4. Створення волосся та шерсті.
Тема 5. Текстури об’єктів. Візуалізація. Налаштування рендеринга. Налаштування оточення.
Тема 6. Основні принципи анімації.
Тема 7. Презентація проектів
Змістовий модуль 5. Параметризація моделей.
Тема 1 Параметризація тривимірних моделей. 
Тема 2. Знайомство з графічними можливостями С++  Builder.
Тема 3 Розробка моделі з параметрами за допомогою векторного графічного редактору в Borland C++ Builder.
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