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1. Опис навчальної дисципліни

	Найменування показників 
	Галузь знань, напрям підготовки, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання
	заочна форма навчання

	Кількість кредитів  – 6,0
	Галузь знань

05.01 Інформатика та обчислювальна  техніка
(шифр і назва)
	Вибіркова


	
	Напрям підготовки 

6.050102 – Комп’ютерна інженерія
(шифр і назва)
	

	Модулів – 1
	Спеціальність (професійне
спрямування):

_____________________

	Рік підготовки:

	Змістових модулів – 3
	
	3-й

	Індивідуальне науково-дослідне завдання:

–

	
	Семестр

	Загальна кількість годин - 204
	
	5-й

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

аудиторних – 3
самостійної роботи студента – 8,3
	Перший

бакалаврський рівень

вищої освіти
	18 год.

	
	
	Практичні, семінарські

	
	
	–

	
	
	Лабораторні

	
	
	36 год. 

	
	
	Самостійна робота

	
	
	150 год. 

	
	
	У тому числі

індивідуальні завдання: 
–

	
	
	Вид контролю: 

залік


Примітка.

Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної і індивідуальної роботи становить:

для денної форми навчання –  3/8,3
2. Мета та завдання навчальної дисципліни

Метою викладання навчальної дисципліни “Середовище візуального програмування” є вивчення студентами основних принципів сучасної технології Windows Presentation Foundation для створення графічних інтерфейсів користувача в ОС Windows, а саме: простих форм, документо-орієнтованих вікон, анімації, відео, 3D- середовища з ефектом занурення. Окрім того, придбання практичних навичок з розробки програмного забезпечення на основі технології WPF із застосуванням інтегрованого середовища розробки програм Microsoft Visual Studio.

Основними завданнями вивчення дисципліни “Середовище візуального програмування” є засвоєння основних принципів технології Windows Presentation Foundation, методів та прийомів, що використовуються при розробці інтерфейсів користувача, зв’язку даних; засвоєння сучасних підходів до візуального проектування ПЗ, отримання базових знань з мови програмування XAML
 Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні:

знати :

· основні концепції візуального програмування;

· способи представлення даних;

· базові компоненти та особливості  технологій WPF та Silverlight;
· способи представлення простих форм;
· способи створення документо-орієнтованих вікон;
· способи створення анімації;

· способи створення відео;

· особливості формування одномірних та багатомірних масивів;

· правила формування виразів та використання операцій;

· особливості конструкцій управління та найбільш поширені алгоритми з їх використанням;

· основні принципи об’єктно-орієнтовного програмування; 

· особливості сучасних операційних систем та їх інтерфейсів;.

· основні засоби конструювання ефективних програм за технологією WPF та Silverlight 

· основні правила створення та використання складних типів даних в програмах;

· особливості роботи з файлами;

вміти :

· використовувати набуті знання при розробці програм;

· створювати  відповідні програми за технологіями WPF та Silverlight;
· проводити налагодження та тестування програм в різних середовищах розробки;

· проводити аналіз результатів роботи програм;

· складати відповідне супроводження для розроблених програмних проектів.

3. Програма навчальної дисципліни
МОДУЛЬ І
Змістовий модуль 1. Основи WPF. Елементи управління.
Тема 1. Вступ 
Виникнення технології WPF. Еволюція графіки. Переваги WPF. Архітектура WPF. Класи. Порівняння WPF та Silverlight. WPF4.
Тема 2. XAML
Особливості. Основи XAML. Класи коду XAML. Властивості. Розширення розмітки. Приєднані властивості та вкладені елементи. Події XAML. Використання типів із інших просторів імен. Побудова додатку WPF з використанням лише коду XAML. Компіляція
Тема 3. Компоновка та побудова додатків WPF.  

Процес компоновки. StackPanel. Вирівнювання та поля. Мінімальні та максимальні розміри. WrapPanel. DockPanel. Вкладання контейнерів компоновки. Grid. Налаштування Grid. Розділені вікна. Групи із загальними розмірами. Canvas. InkCanvas. Проектування графічного інтерфейсу.
Тема 4. Властивості залежності. 

Властивості залежності, їх роль. Визначення та реєстрація властивостей залежності. Перевірка властивостей. Побудова спеціальної властивості залежності.
Тема 5. Маршрутизировані події  

Визначення та обробка. Маршрутизація подій. Bubbling події. Події, що прикріплюються.  Tunneling події. Події часу існування. Події вводу з клавіатури. Фокус вводу. Стан клавіш. Події вводу з використанням миші. Drug and drop. 
Тема 6. Базові елементи управління 

Огляд елементів управління. Кісті фону та переднього плану. Використання шрифтів Вбудовування шрифтів. Курсор миші. Елементи управління вмістом. Вирівнювання. Позначки. Кнопки. Спливаючі підказки. ToolTipService та PopUp. Клас ScrollViewer. GroupBox та TabItem. Expander. TextBox. Перевірка правопису та клас PasswordBox. ListBox, ComboBox. Slider, ProgressBar. Calendar, DatePicker
Тема 7. Клас Application. 

Створення та зупинка додатку. Події класу Application. Екран заставки. Взаємодія між вікнами. Додаток одного екземпляру. Реєстрація типу файлу. Ресурси збірки. Локалізація додатку Процес переводу.
Тема 8. Елементи ListView, TreeView та DataGrid 
ListView та шаблони. Створення спеціального уявлення. Стилі уявлення. Створення вузлів TreeView. Стовпці DataGrid. Форматування та стилізація стовпців. Форматування строк. Налаштування DataGrid.
Тема 9. Вікна 

Клас Window. Відображення вікна. Взаємодія вікон. Діалогові вікна. Вікна нестандартної форми. Шаблон вікна. Зміна вікон review 
Тема 10. Сторінки та навігація.  

Сторінкова навігація. Інтерфейс. Гіперпосилання. Розміщення сторінок. Хронологія сторінок. Управління журналом навігації.  

Тема 11. Звук і відео. 
Wav-аудіо. Клас MediaPlayer. Елемент MediaElement. Відтворення аудіо за допомогою тригерів. Зміна гучності, балансу, швидкості та позиції відтворення. Відео. Синтез мови. Розпізнавання тексту.
 Змістовий модуль 2. Прив’язка, стилі та команди  WPF
Тема 12. Прив’язка елементів
Зв’язування елементів. Режими прив’язки. Створення прив’язки у коді. Множинні прив’язки. Відновлення прив’язок. Прив’язка до об’єктів. 
Тема 13. Команди.

Моделі команд. Бібліотека команд. Виконання команд. Налаштування команд. Відключення команд. Вбудовані команди. Спеціальні команди.  

Тема 14. Ресурси.
Ієрархія. Статичні та динамічні ресурси. Ресурси додатку та системи. Словники ресурсів. Розділення ресурсів між збірками.
Тема 15. Стилі. 

Створення об’єкту стилю. Встановлення властивостей стилю. Приєднання обробників подій. Множина рівнів стилів. Автоматичне застосування стилів. Тригери. Тригери подій. Поведінка. Використання поведінки.
Тема 16. Прив’язка даних.

Прив’язування даних до бази. Прив’язка до колекції об’єктів. Перевірка достовірності. Поставники даних. Прив’язка даних та LINQ. 
Тема 17. Форматування. 
Форматування прив’язаних даних. Спискові елементи управління. Стилізація списків. Шаблони даних
Змістовий модуль 3. Графіка та анімація  WPF. Шаблони
Тема 18. Фігури, кісті, трансформації 

Фігури. Rectangle та Ellipse. Розміри та розташування фігур. ViewBox. Line. Polyline та Polygon. Налаштування ліній. Прив’язка до пікселів. Кісті. Текстури. Трансформації. Трансформації фігур та елементів. Прозорість. Маски непрозорості.
Тема 19. Класи Geometry  та Drawing
 Класи Path та Geometry. GeometryGroup. PathGeometry. Кадрування геометрії. Малюнки. Експорт малюнка.  
Тема 20. Ефекти ти клас Visual
 Клас Visual. Ефекти Запис пікселів.
Тема 21. Основи анімації
 Поняття анімації. Базові анімації. Анімації у коді. Властивості лінійної анімації. Час життя анімації. Розкадровка. Синхронізовані та анімації, що перекриваються. Управління відтворенням. Ефект витіснення. Відстеження ходу анімації. Плавність. Режими плавності. Продуктивність анімації. Кешування зображень.
Тема 22. Розширена анімація 
 Анімовані трансформації. Анімовані кісті. Анімація ключового кадру. Анімація на основі шляху та на основі кадру.
Тема 23. Тривимірна графіка 
 Основи тривимірної графіки. Тривимірні об’єкти. Джерело світла. Камера. Текстурування та нормалі. Матеріали. Відображення текстур. Трансформації та обертання тривимірної графіки.

Тема 24. Шаблони елементів управління 
 Логічні та візуальні дерева. Програмний просмотр дерев. Шаблони. Створення шаблонів. Тригери. Автоматичне застосування шаблонів. Обкладинки. Візуальний стан.

Тема 25. Користувальницькі елементи WPF
 Користувальницькі елементи та їх побудова. Додавання коду розмітки. Підтримка команд. UserControl. Створення елемента управління Look-less
4. Структура навчальної дисципліни

	Тема
	Кількість годин, відведених на:

	
	Усього
	Лекції
	практичні

заняття
	лабораторні заняття
	самостійну

роботу
	Індивід.

роботу

	МОДУЛЬ І

	Змістовий модуль I. Основи WPF. Елементи управління

	Тема 1. Вступ.
	1,5
	0,5
	
	
	1
	

	Тема 2. XAML.
	11
	1
	
	
	10
	

	Тема 3. Компоновка та побудова додатків WPF.
	18
	1
	
	7
	10
	

	Тема 4. Властивості залежності
	4,5
	0,5
	
	
	4
	

	Тема 5. Маршрутизировані події.
	4,5
	0,5
	
	
	4
	

	Тема 6. Базові елементи управління.
	9
	1
	
	
	8
	

	Тема 7. Клас Application.
	4,5
	0,5
	
	
	4
	

	Тема 8. Елементи ListView, TreeView та DataGrid.
	4,5
	0,5
	
	
	4
	

	Тема 9. Вікна
	11,5
	0,5
	
	7
	4
	

	Тема 10. Сторінки та навігація
	3
	
	
	
	3
	

	Тема 11. Звук і відео
	7
	
	
	
	7
	

	Разом за змістовим модулем 1
	79
	6
	
	14
	59
	

	Змістовий модуль 2. Прив’язка, стилі та команди  WPF

	Тема 12. Прив’язка елементів.
	15
	1
	
	8
	6
	

	Тема 13. Команди.
	7
	1
	
	
	6
	

	Тема 14. Ресурси.
	7
	1
	
	
	6
	

	Тема 15. Стилі.
	7
	1
	
	
	6
	

	Тема 16. Прив’язка даних
	7
	1
	
	
	6
	

	Тема 17. Форматування.
	7
	1
	
	
	6
	

	Разом за змістовим модулем 2
	50
	6
	
	8
	36
	

	Змістовий модуль 3. Графіка та анімація  WPF. Шаблони

	Тема 18. Фігури, кісті, трансформації
	14
	1
	
	7
	6
	

	Тема 19. Класи Geometry  та Drawing
	5,5
	0,5
	
	
	5
	

	Тема 20. Ефекти та  клас Visual
	4,5
	0,5
	
	
	4
	

	Тема 21. Основи анімації
	7
	1
	
	
	6
	

	Тема 22. Розширена анімація
	8
	
	
	
	8
	

	Тема 23. Тривимірна графіка
	9
	1
	
	
	8
	

	Тема 24/ Шаблони елементів управління
	16
	1
	
	7
	8
	

	Тема 25. Користувальницькі елементи WPF
	11
	1
	
	
	10
	

	Разом за змістовим  модулем 3:
	75
	6
	
	14
	55
	

	Всього годин за модулем 1:
	204
	18
	
	36
	150
	

	Разом годин по дисципліні:
	204
	18
	
	36
	150
	


5. Теми семінарських занять

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	Планом підготовки не передбачені
	


6. Теми практичних занять

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	Планом підготовки не передбачені
	


7. Теми лабораторних занять

	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	Змістовий модуль I. Основи WPF. Елементи управління

	1
	Лабораторна робота № 1. Визначення технології WPF. Побудова та запуск елементарного додатку в Visual Studio 2010
	7

	2
	Лабораторна робота № 2. Створення багатосторінкового додатку
	7

	Змістовий модуль 2. Прив’язка, стилі та команди  WPF

	3
	Лабораторна робота № 3. Зв’язування. Використання шаблонів уявлення даних.
	8

	Змістовий модуль 3. Графіка та анімація  WPF. Шаблони

	4
	Лабораторна робота № 4. Ресурси. Стилі. Скіни. Теми.
	7

	5
	Лабораторна робота № 5. Робота з об’єктами ADO.NET
	7

	
	Всього
	36


8. Самостійна робота
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	WPF4
	1

	2
	Побудова додатку WPF з використанням лише коду XAML. Компіляція
	10

	3
	Проектування графічного інтерфейсу
	10

	4
	Побудова спеціальної властивості залежності
	4

	5
	Події вводу з використанням миші. Drug and drop
	4

	6
	Calendar, DatePicker
	8

	7
	Локалізація додатку Процес переводу
	4

	8
	Налаштування DataGrid
	4

	9
	Зміна вікон review
	4

	10
	Управління журналом навігації
	3

	11
	Синтез мови. Розпізнавання тексту
	7

	12
	Прив’язка до об’єктів
	6

	13
	Вбудовані команди. Спеціальні команди
	6

	14
	Розділення ресурсів між збірками
	6

	15
	Тригери подій. Поведінка. Використання поведінки
	6

	16
	Прив’язка даних та LINQ
	6

	17
	Шаблони даних
	6

	18
	Маски непрозорості
	6

	19
	Малюнки. Експорт малюнка
	5

	20
	Клас Visual. Ефекти. Запис пікселів
	4

	21
	Продуктивність анімації. Кешування зображень
	6

	22
	Анімація на основі шляху та на основі кадру
	8

	23
	Трансформації та обертання тривимірної графіки
	8

	24
	Обкладинки. Візуальний стан
	8

	25
	Створення елемента управління Look-less
	10

	
	Разом 
	150


9. Індивідуальні завдання

	№

змістового модуля, теми
	Вид завдання, тема
	Кількість

годин

	
	Планом підготовки не передбачені
	


10. Методи навчання       

1. Словесні (лекція, бесіда, дискусія, інструкції);

2. Наочні (демонстрація, ілюстрація);

3. Практичні (лабораторна робота, самостійна робота, індивідуальна робота);

4. Проблемні (проблемне викладання, частково-пошукове, дослідне);

5. Інтерактивні (евристична бесіда, проблемна лекція, лекція-презентація, розумовий (мозковий) штурм, тренінг, методи з використанням мультимедійних технологій тощо).    

11. Методи контролю         

Форма підсумкового контролю успішності навчання – практична контрольна перевірка (синтезована – узагальнена перевірка знань, умінь, навичок; ймовірна – перевірка всієї системи знань); захист розрахункових робіт, залік.

Засоби діагностики успішності навчання:

- поточне опитування; 

- перевірка і тестування створених програм;

  - перевірка виконання самостійних робіт;
- контроль за змістовими модулями; 

- оцінка за розрахункову роботу;

- підсумковий (залік проводиться методом письмової роботи, бесіди);

- самоконтроль;

- самооцінка.                                                           

12. Розподіл балів, які отримують студенти

 (залік - 5 семестр)

	Модуль 1
	Сума балів

	Змістовий модуль 1
	Змістовий модуль 2
	Змістовий модуль 3
	100

	40
	30
	30
	


Шкала оцінювання: національна та ECTS

	
Сума балів за всі види навчальної діяльності
	Оцінка ECTS
	Оцінка за національною шкалою

	
	
	для екзамену, диференційованого заліку, курсової роботи (проекту), практики, державної атестації
	для заліку

	90 – 100
	А
	відмінно  
	зараховано

	82-89
	В
	добре 
	

	75-81
	С
	
	

	64-74
	D
	задовільно 
	

	60-63
	Е 
	
	

	0-59
	FX
	незадовільно з можливістю повторного складання
	не зараховано з можливістю повторного складання

	
	F*
	незадовільно з обов’язковим повторним вивченням дисципліни
	не зараховано з обов’язковим повторним вивченням дисципліни



 *- оцінка F виставляється тільки за результатами складання заборгованості комісії.

13. Методичне забезпечення

1. Іванова Н.О., Мартинович Л.Я. Технологія створення Windows-форм мовою програмування С#. Дніпропетровськ, ДНУ, 2007. – 143с. 

2. Мак-Дональд Мэтью. WPF 4: Windows Presentation Foundation в .NET 4.0 с примерами на С# 2010 для профессионалов. : Пер. с англ. — М. : ООО "И.Д. Вильяме", 2011. — 1024 с.
14. Рекомендована література
Базова

1. Натан Адам. WPF 4. Подробное руководство – Пер. с англ. – СПб.: Символ-Плюс, 2011. – 880 с.

2. Мак-Дональд Мэтью. WPF 4: Windows Presentation Foundation в .NET 4.0 с примерами на С# 2010 для профессионалов. : Пер. с англ. — М. : ООО "И.Д. Вильяме", 2011. — 1024 с.
Допоміжна
1.  Закон України “Про освіту”.

2. ДК 003-95 Державний класифікатор професій.

3. ДК 009-96 Державний класифікатор видів економічної діяльності.

4. Постанова Кабінету Міністрів України від 20.01.98 № 65 “Положення про освітньо-кваліфікаційні рівні (ступеневу освіту)”.

5. Освітньо-професійна програма вищої освіти за професійним спрямуванням 7.050102 “Комп’ютерні системи та мережі”.

6. Постанова Кабінету Міністрів України від 13.12.06 № 1719 „Про перелік напрямів, за якими здійснюється підготовка фахівців у вищих навчальних закладах за освітньо - кваліфікаційним рівнем бакалавра.

15. Інформаційні ресурси

1. http://professorweb.ru

2. Московский Интернет Университет. Курс «Методология синхронной разработки приложений в Visual Studio 2010», авторы С. Виденин, С. Гризан. www.intuit.ru
3. Московский Интернет Университет. Курс «Введение в разработку приложений WPF»  www.intuit.ru
4. Московский Интернет Университет. Курс «Основы XAML»  www.intuit.ru
5. Московский Интернет Университет. Курс «Разработка приложений на базе WPF»  www.intuit.ru
6. http://www.intuit.ru/courses.html
7. http://www.lib.ru/
8. http://www.mon.gov.ua/
16. Структура рейтингової системи оцінювання
Кафедра електронних обчислювальних машин. Дисципліна „СВП”.
Академічні групи – КІ-14-1, КІ -14-2
Навчальний рік:  2016/2017.
                                        


Семестр 5 
Елементи контролю за змістовим модулем 1 (40 балів)

	Вид контролю
	К-сть завдань
	Кількість балів
	Тиждень подачі або проведення

	
	
	За одиницю контролю
	Всього
	

	Контрольна робота
	10
	2
	20
	6

	Лабораторні роботи (контролюють практичне засвоєння матеріалу)
	2
	10
	20
	1-6

	Всього
	
	
	40
	


·    завдання для контрольної роботи  4 варіанти (додаються)

Перескладання 1-го змістового модулю - 7 тиждень 5 семестру

Елементи контролю за змістовим модулем 2 (30 балів)

	Вид контролю
	К-сть завдань
	Кількість балів
	Тиждень подачі або проведення

	
	
	За одиницю контролю
	Всього
	

	Лабораторні роботи (контролюють практичне засвоєння матеріалу)
	1
	10
	10
	7-11

	Тестові завдання (контролюють засвоєння лекційного матеріалу)
	10
	2
	20
	11

	Всього
	
	
	30
	


·    Тестові завдання додаються

Перескладання 2 змістового модулю - 12 тиждень 5 семестру


Елементи контролю за змістовим модулем 3(40 балів)

	Вид контролю
	К-сть завдань
	Кількість балів
	Тиждень подачі або проведення

	
	
	За одиницю контролю
	Всього
	

	Контрольна робота
	10
	2
	20
	17

	Лабораторні роботи (контролюють практичне засвоєння матеріалу)
	2
	10
	20
	12-18

	Всього
	
	
	40
	


·    завдання для контрольної роботи  4 варіанти (додаються)

Перескладання 1-го змістового модулю - 18 тиждень 5 семестру

Відповідно до «Положення про організацію навчального процесу», умовами допуску студента до екзамену (заліку) з певної дисципліни є:

· виконання всіх семестрових індивідуальних завдань;

· рейтингова оцінка  модулю 1 має бути не менше 50 % від максимально можливого значення.

Примітка: екзамен об’єднує в собі зміст усіх діагностик за окремими модулями 

Викладач-лектор – доцент кафедри ЕОМ ФФЕКС Н.В. Карпенко
Викладачі, які проводять лабораторні заняття – 
 ас. каф. ЕОМ ФФЕКС Л.Я. Мартинович

Затверджено на засіданні кафедри ЕОМ,  протокол від  21.06.16 р. № 20. 
Розробник програми,

доц. кафедри ЕОМ ДНУ
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Завідувач кафедри ЕОМ,
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