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1. Опис навчальної дисципліни
	Найменування показників 
	Галузь знань, напрям підготовки, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання
	заочна форма навчання

	Кількість кредитів – 5
	Галузь знань

17 Електроніка та телекомунікації

	За вибором


	
	Спеціальність

172 Телекомунікації та радіотехніка
	

	Модулів – 1
	
	Рік підготовки:

	Змістових модулів – 1
	
	4-й
	-й

	Індивідуальне науково-дослідне завдання - комплексна підсумкова робота
	
	Семестр

	Загальна кількість годин – 150
	
	7-й
	-й

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

аудиторних – 4
самостійної роботи студента – 5
	Освітньо-кваліфікаційний рівень:

бакалавр
	32 год.
	год.

	
	
	Практичні, семінарські

	
	
	0 год.
	год.

	
	
	Лабораторні

	
	
	32 год.
	год.

	
	
	Самостійна робота

	
	
	86 год.
	год.

	
	
	У тому числі

індивідуальні завдання: комплексна підсумкова робота, 8 год.

	
	
	Вид контролю: диф. залік


2. Мета та завдання навчальної дисципліни
Метою навчальної дисципліни "Алгоритмічне та програмне забезпечення телекомунікацій" є формування у студентів знань щодо складу, організації функціювання і використання програмного забезпечення рівня користувача сучасних телекомунікаційних систем.
Завдання навчальної дисципліни "Алгоритмічне та програмне забезпечення телекомунікацій" – вивчення структури і організації програмного забезпечення телекомунікаційної системи (ТКС), принципів функціонування основних протоколів рівня користувача стеку ТСР/ІР (FTP, Telnet, SMTP, POP, IMAP, HTTP), основ технології WWW (включаючи HTML, CSS, GCI), елементів клієнтських (JavaScript) і серверних  (РНР) скриптових мов програмування, основ технологій LAMP, Java, DotNET.
У результаті вивчення навчальної дисципліни студент повинен 

 знати: загальну структуру програмного забезпечення телекомунікаційної системи; базові принципи функціонування основних телекомунікаційних протоколів транспортного і мережного рівнів; призначення, організацію і процес функціювання основних протоколів рівня користувача; призначення і шляхи використання основних технологій розробки програмного забезпечення сучасних телекомунікаційних систем рівня користувача.

 вміти: 
· визначати основні характеристики мережного протоколу за його належністю певному рівню еталонної моделі взаємодії відкритих систем;

· користуватись клієнтськими додатками основних протоколів рівня користувача стеку ТСР/ІР;

· розробити і реалізувати інтерактивний Internet-ресурс на основі технології WWW з використанням каскадних таблиць стилю і однієї з мов програмування, що інтерпретується

3. Програма навчальної дисципліни

Змістовий модуль 1. Компоненти програмного забезпечення телекомунікаційних систем
Тема 1. Організація програмного забезпечення обчислювальної машини. 
Тема 2. Модель “клієнт-сервер”
Тема 3. Еталонна модель взаємодії відкритих систем
Тема 4. Транспортні протоколи
Тема 5. Технологія WWW. Протокол HTTP
Тема 6. Мови розмітки. Каскадні таблиці стилів
Тема 7. Динамічний HTML. Мова JavaScript
Тема 8. Механізм GCI. Технологія LAMP
Тема 9. Мова програмування РНР
4. Структура навчальної дисципліни
	Назви змістових модулів і тем
	Кількість годин

	
	денна форма
	Заочна форма

	
	усього 
	у тому числі
	усього 
	у тому числі

	
	
	л
	п
	Лаб
	інд
	с.р.
	
	л
	п
	лаб
	інд
	с.р.

	Модуль 1

	Змістовий модуль 1. Компоненти програмного забезпечення ТКС

	Тема 1. Організація програмного забезпечення обчислювальної машини
	8
	2
	
	
	
	6
	
	
	
	
	
	

	Тема 2. Модель “клієнт-сервер”
	6
	2
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	

	Тема 3. Еталонна модель взаємодії відкритих систем
	6
	2
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	

	Тема 4. Транспортні протоколи
	8
	4
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	

	Тема 5. Технологія WWW. Протокол http
	22
	4
	
	6
	
	12
	
	
	
	
	
	

	Тема 6. Мови розмітки. Каскадні таблиці стилів
	22
	4
	
	6
	
	12
	
	
	
	
	
	

	Тема 7. Динамічний HTML. Мова JavaScript
	22
	4
	
	6
	
	12
	
	
	
	
	
	

	Тема 8. Механізм GCI. Технологія LAMP
	26
	4
	
	6
	
	16
	
	
	
	
	
	

	Тема 9. Мова програмування РНР
	30
	6
	
	8
	
	16
	
	
	
	
	
	

	Разом за змістовим модулем 1
	150
	32
	
	32
	
	86
	
	
	
	
	
	


5 Теми семінарських занять
Семінарські заняття не передбачаються

6. Теми практичних занять
Практичні заняття не передбачаються
7. Теми лабораторних занять
	№

з/п
	Назва теми
	Кількість

годин

	1
	Розробка Internet-ресурсу засобами HTML
	6

	2
	Залучення CSS до розробки Internet-ресурсів
	6

	3
	Розробка інтерактивних Internet-ресурсів на основі CGI
	6

	4
	Розширення можливостей Internet-ресурсів за допомогою PHP
	8

	5
	Розробка Internet-ресурсу за технологією LAMP
	6

	
	Разом
	32


8. Індивідуальні завдання
	№

змістового модуля
	Вид завдання, тема
	Кількість

годин

	1
	Комплексна підсумкова робота «Розробка програмного маршрутизатора» (за варіантами) 
	8

	
	Разом 
	8
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Базова
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5. Чебыкин Р.И. Самоучитель HTML и CSS. Современные технологии. – СПб.: БХВ-Петербург, 2008. – 624 с.: ил.
Допоміжна
1. Низамутдинов М.Ф. Тактика защиты и нападения на Web – приложения. — СПб.: БХВ-Петербург, 2005.— 432с.

2. Комолова Н., Яковлева Е. Самоучитель HTML. СПб.:Питер, 2009. — 285 с.

3. Тиге Дж. К. DHTML и СSS для Internet / Джейсон Крефорд Тиге; Пер. сангл. А. И. Осипова – 3-е изд. и доп. – М.: НТ Пресс, 2005. – 520 с.

4. Эллиот Расти Гарольд, У. Скотт Минс. XML. Справочник – 2002. – 576 с.

5. Евдокимов Н.В. Основы контентной оптимизации. Эффективная Интернет-коммерция и продвижение сайтов в Интернет. – М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2007. – 160 с.

6. Шилдт Герберт. Полный справочник по Java SE 6. Пер. з англ. – М.: Видавницький дім «Вильямс», 2008. — 1040 с.

7. Просиз Дж. Программирование для Microsoft .NET. Пер. з англ. — М.: Видавничо-торгівельний дім «Русская Редакция», 2003. — 704 с.
15. Інформаційні ресурси
1. HTML 4.01 Specification. W3C Recommendation 24 December 1999. [Електронний ресурс]  / Спосіб доступу: URL: http://www.w3.org/TR/html401/ – Загол. з екрану

2. HTML 5. Editor's Draft 12 September 2012. [Електронний ресурс]  / Спосіб доступу: URL: http://dev.w3.org/html5/spec/ – Загол. з екрану

3. Cascading Style Sheets, level 2. CSS2 Specification. [Електронний ресурс]  / Спосіб доступу: URL: http://www.w3.org/TR/2008/REC-CSS2-20080411/ – Загол. з екрану


