	Код та назва дисципліни
	1-123-1 Програмування в операційних середовищах

	Рекомендується для галузі знань (спеціальності, освітньої програми)
	121, 122, 123, 126, 153, 172

	Кафедра
	Електронних обчислювальних машин

	П.І.П. НПП (за можливості)
	доцент, к.т.н. Герасимов Володимир Володимирович

	Рівень ВО
	Бакалавр

	Курс, семестр (в якому буде викладатись)
	2 курс, 4 семестр

	Мова викладання
	Українська

	Пререквізити (передумови вивчення дисципліни) 1
	Базові знання з програмування, основи мов програмування С/С++, C#, Java

	Що буде вивчатися
	Технології P/Invoke, COM Interop, розширення C++/CLI, механізм JNI.

	Чому це цікаво/треба вивчати
	Підвищення продуктивності додатків є надзвичайно важливим аспектом розробки. Будь-який складний додаток в дійсності є гібридним, а тому надзвичайно важливо розуміти взаємодію керованого коду з низькорівневим.

	Чого можна навчитися (результати навчання)
	Розробляти потужні додатки на універсальних мовах програмування високого рівня C# та Java з використанням можливостей низькорівневого коду, написаного на С/С++.

	Як можна користуватися набутими знаннями і уміннями (компетентності)
	Набуті знання та уміння дозволять розробляти потужні гібридні додатки, які будуть об'єднувати кращі риси різних мов, платформ та технологій програмування.

	Інформаційне забезпечення
	Конспект лекцій, методичні вказівки

	Види навчальних занять 

(лекції, практичні, семінарські, лабораторні заняття тощо)
	Лекції, лабораторні заняття

	Вид семестрового контролю
	диф. залік

	Максимальна кількість здобувачів 2
	60

	Мінімальна кількість здобувачів (тільки для мовних та творчих дисциплін)
	


