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І ЗАГАЛЬНА ЧАСТИНА 

 Додаткове випробування – оцінювання підготовленості вступника до здо-
буття вищої освіти за освітнім ступенем магістра, що проводиться у формі фа-
хового випробування.  
 Додаткове вступне випробування складають вступники, які здобули осві-
тній ступінь бакалавра, магістра (освітньо-кваліфікаційного рівня спеціаліста) 
за іншою спеціальністю (напрямом підготовки). Приймальна комісія універси-
тету допускає до участі у конкурсному відборі осіб, які за результатом додатко-
вого вступного випробування отримали не менше 75 балів за шкалою від 0 до 
100 балів, що відповідає оцінці «зараховано» за шкалою «зараховано»/«не зара-
ховано».  
 Програма додаткового вступного випробування для вступу на навчання за 
освітнім рівнем магістра за спеціальністю 121 Інженерія програмного забезпе-
чення (Освітня програма - Інженерія програмного забезпечення) містить питан-
ня з таких нормативних навчальних дисциплін природничо-наукової та профе-
сійної підготовки бакалавра за напрямом підготовки 6.050103 Програмна інже-
нерія:  

1. Архітектура комп'ютера; 
2. Архітектура та проектування програмного забезпечення; 
3. Людино-машинна взаємодія; 
4. Моделювання та аналіз програмного забезпечення; 
5. Організація комп'ютерних мереж. 

ІІ ПЕРЕЛІК ТЕМ, З ЯКИХ ВІДБУВАЄТЬСЯ ОЦІНЮВАННЯ ВСТУПНИКА 

1. Архітектура комп'ютера 
 
1. Архітектура машини фон-Неймана та Гарвардська архітектура. Їх пе-

реваги та недоліки. Стандартний цикл виконання команди. 
2. Архітектура першого IBM-сумісного персонального комп’ютера. По-

няття про шину розширення. Розвиток архітектури IBM-сумісного пе-
рсонального комп’ютера. 

3. Поняття про мікропроцесор. Закон Мура розвитку мікропроцесорної 
галузі. Розвиток мікропроцесорів фірми Intel. 

4. Критичні обмежені ресурси персонального комп’ютера. Поняття про 
PnP-технологію. 

5. Структура апаратного та програмного забезпечення сучасного персо-
нального комп’ютера. Файлові системи сучасних операційних систем. 

 
2. Архітектура та проектування програмного забезпечення 

 
 
1. Архітектурне проектування. Структурування системи. Модель репози-

торія. Модель клієнт-сервер. Модель абстрактної машини. 
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2. Проблемно-залежні архітектури. Моделі класів систем. Базові моделі. 
3. Моделі розподілених систем. Багатопроцесорна архітектура. Архітек-

тура клієнт-сервер. Архітектура розподілених об’єктів. Модель 
CORBA. 

4. Об’єктно-орієнтоване проектування. Патерни проектування. Класифі-
кація патернів проектування. Використання патернів у процесі 
об’єктно-орієнтованого проектування. 

5. Рефакторінг: покращення існуючого коду. Рефакторінг з використання 
патернів проектування. 

 
3. Людино-машинна взаємодія 

 
1. Людино-машинна взаємодія. Класифікація інтерфейсів користувача. 

Стилі взаємодії з користувачем. Способи представлення даних. 
2. Етапи розробки інтерфейсу користувача. Види документації до про-

грамного забезпечення. Попереднє проектування. Проектування зага-
льної структури, окремих блоків. Побудова прототипу. Версії. Тесту-
вання прототипу. Принципи та методи тестування. 

3. Моделі кількісного аналізу інтерфейсів. Правила розрахунків за мо-
деллю GOMS (KLM). Інформаційна та символьна продуктивність ін-
терфейсу. Закони Фітса та Хіка. Кнопка безкінечного розміру та ну-
льова дистанція. 

4. Критерії якості інтерфейсу. Швидкість виконання роботи, її складові. 
Тривалість інтелектуальної роботи. Способи зменшення витрат часу на 
інтелектуальну діяльність. Тривалість фізичних дій та реакції системи. 

5. Помилки користувачів. Типи та рівні помилок. Попередження поми-
лок. Необхідність навчання користувачів роботі з інтерфейсом. Засоби 
навчання. «Зрозумілість системи». Ментальна модель та метафора. 
Аффорданс та стандарт. 

6. Структура довідкової системи в інтерфейсі. Типи довідок. Представ-
лення довідкових матеріалів. Принцип спіральності в довідковій сис-
темі. 

7. Суб’єктивне задоволення користувача. Підвищення суб’єктивної шви-
дкості роботи користувача з інтерфейсом. 
 

4. Моделювання та аналіз програмного забезпечення 
 

1. Загальні поняття теорії моделювання (об’єкт, модель, моделювання). 
Сутність та цілі моделювання. Класифікація моделей. Форми пред-
ставлення моделей. Класифікація видів моделювання. 

2. Моделювання бізнес-процесів. Загальні положення. Методологія 
IDEF0. Методологія DFD. Методологія IDEF3. 

3. BPMN. Сфера застосування. Об’єкти потоку (події, дії, логічні опера-
тори). З’єднуючі об’єкти (потоки керування, повідомлень, асоціації). 
Ролі. Артефакти. 
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4. UML. Діаграма варіантів використання. Актори. Взаємозв’язки між 
прецедентами. Розширення для бізнес моделювання. Документування 
варіантів використання. 

5. Діаграма класів. Вимоги до зображення класів, атрибутів. Інтерфейс. 
Операції класу. Розширення UML для бізнес систем. Зв’язки 
(асоціація, узагальнення, наслідування, агрегація, композиція, залеж-
ність). 

6. Діаграма кооперації. Об’єкти та зв’язки між ними. Повідомлення. 
7. Діаграма послідовності. Повідомлення на діаграмі послідовності. Роз-

галуження потоку керування. 
8. Діаграма станів. Стани. Переходи та події. Складні стани та їх скла-

дові. Історичні стани. Складні переходи та псевдостани. 
Шаблони проектування. 
 

5. Організація комп'ютерних мереж 
 
1. Локальні і глобальні мережі комп’ютерів. Топологія локальних мереж 

комп’ютерів. 
2. Семирівнева мережна архітектура. 
3. Методи доступу і протоколи передачі даних. 
4. Види блокувань і керування блокуваннями. Обробка транзакцій. 
5. Апаратне  забезпечення локальних мереж. 
6. Стандарти технології Ethernet. 
7.  Проектування локальної мережі. Загальні вимоги і критерії. 
8. Вибір топології мережі і методу доступу. Вибір мережного апаратного 

забезпечення. 
9. Мережеві операційні системи, настроювання та застосування, мереже-

ві засоби та сервіси операційних систем 
10. Розподілена обробка даних. Робота з базами даних в режимі мережі. 

Види блокувань, їх застосування 
11. Робота в глобальній мережі Інтернет. Вибір та налаштування облад-

нання. Ефективне застосування пошукових систем 
12. Безпека та таємність даних, засоби мережевої безпеки 
13. Методологія проектування та створення корпоративної мережі 
14. Засоби дослідження та тестування роботи мережі, усунення колізі 
15. Бездротова передача даних, переваги та недоліки бездротових систем 

різних видів 
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ІІІ ПЕРЕЛІК РЕКОМЕНДОВАНОЇ ЛІТЕРАТУРИ 

 До навчальної дисципліни Архітектура комп'ютера 
Основна 

1. Бройдо В.Л., Ильина О.П. Архитектура ЭВМ и систем: Учебник для ву-
зов. – СПб.: Питер, 2009.- 720с.: ил. 

2. Попов А.В. Командные файлы и сценарии Windows Script Host.- Спб.: 
БХВ-Петербург, 2002.-320с.  

3. Таненбаум Э. Архитектура компьютера . 5-е изд. (+CD) - СПб.: Питер, 
2007,- 844с. : ил. 

 
Додаткова 

1. Гук М. Аппаратные интерфейсы ПК: Энциклопедия: Наиболее полное 
руководство.- Спб.: Питер, 2002.- 528с. :ил.  

2. Таненбаум Э. Многоуровневая организация ЭВМ . /Пер. с англ. канд. 
техн. наук В.М. Кисельман,  К.А.Ларионова. -М.: Мир, 1979,- 549с. 

3. Цилькер Б.Я., Орлов С.А. Организация ЭВМ и систем. Учебник для ву-
зов.- СПб.: Питер, 2004.- 668с. :ил 

 
До навчальної дисципліни Архітектура та проектування програмного за-

безпечення 
 

Основна 
1. Иан Соммервил. Инженерия програмного обеспечения. 6-е издание.: Пер. 

с англ.- М.: Издательский дом “Вильямс”, 2002.- 624с.: ил. 
2. Software Architecture: Principles and Practices. Software Engineering Institute 

Carnegie Mellon University Pittsburgh, PA 15213 
3. Software Architecture in Practice, 2nd Edition. 

 
Додаткова 

1. Гамма Э., Хелм Р., Джонсон Р., Влиссидес Дж. Приемы объектно-
ориентированного проектирования.  Паттерны проектирования.- СПб.: 
Питер, 2001.- 368с.: ил. (Серия “Библиотечка программиста”) 

2. Фаулер М. Рефакторинг: улучшение существующего кода. – Пер. с англ. 
– СПб: Символ-Плюс, 2003.- 432с.: ил. 

3. Макконнел С. Совершенный код. Мастер-Класс /Пер. с англ. - М.: Изда-
тельско-торговый дом "Русская редакция"/ СПб.: Питер, 2005.- 896 с.: ил. 

4. C. Амблер, Гибкие Технологии: Экстремальное Программирование и 
Унифицированный Процесс Разработки. - Питер, 2005. 

 
До навчальної дисципліни Людино-машинна взаємодія 

Основна 
1. Головач В.В. Дизайн пользовательского интерфейса, v1.2, 2011. -146 с. 
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2. Раскин Д. Интерфейс: новые направления при проектировании компью-
терных систем, Пер с англ., – СПб: Символ-Плюс, 2006. –272 с. 

 
Додаткова 

1. А.К. Гультяв, В.А. Машин Проектирование и дизайн пользовательского 
интерфейса. – СПб.: КОРОНА принт, 2007. - 352с.  
 
До навчальної дисципліни Моделювання та аналіз програмного забезпе-

чення 
Основна 

1. Фаулер, М. UML. Основы. Символ-Плюс, 2006. - 184 с. 
2. Буч Г., Рамбо Дж., Джекобсон А. - UML. Руководство пользователя. М: 

ДМК-Пресс, 2007.- 496 с. 
3. Маркоа Д.А., МакГоуэн К. "Методология структурного анализа и проек-

тирования SADT"  
Додаткова 

1. Крэг Ларман, Применение UML 2.0 и шаблонов проектирования (3-е из-
дание). Вильямс 2006. – 496 с. 
 
До навчальної дисципліни Організація комп'ютерних мереж 

Основна 
1. Мащенко Л.В. Методичні вказівки до вивчення дисципліни 

«Комп’ютерні мережі» / Л.В. Мащенко, Н.М. Єрещенко – Д.: Вид-во 
Дніпропетр. нац. ун-ту, 2013. – 48 с. 

2. Олифер В. Г., Олифер Н. А. Компьютерные  сети. Принципы, технологии, 
протоколы. 4-е изд. — СПб.: Питер, 2010.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

3. Танненбаум Э. Компьютерные сети. 5-е изд. — СПб.: Питер, 2012. 
4. Сергеев А. Основы локальных компьютерных сетей. — СПб.: Лань, 2016. 
5. Кульгин М. Компьютерные сети. Практика построения. Для профессио-

налов. — СПб.: Питер, 2003. 
 

Додаткова 
1. Олифер В. Г., Олифер Н. А. Сетевые операционные системы. 2-е изд. — 

СПб.: Питер, 2009. 
2. Гук М. Аппаратные средства локальных сетей. Энциклопедия. — СПб.: 

Питер, 2001. 
3. Олифер В. Г., Олифер Н. А. Новые технологии и оборудование ІР-сетей. 

СПб.: БХВ-Санкт-Петербург, 2000.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          
4. Аннабел 3. Дод. Мир телекоммуникаций. Обзор технологий и отрасли. — 

М.Г ЗАО «Олимп-Бизнес», 2002.  
5. Куинн Л., Рассел P. Fast Ethernet. - BHV-Киев.  
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IV СТРУКТУРА ВАРІАНТУ  

ДОДАТКОВОГО ВСТУПНОГО ВИПРОБУВАННЯ 

 Кожний варіант додаткового вступного випробування містить 20 тесто-
вих питань, зміст яких стає відомим вступнику лише при отриманні варіанту 
випробування.  

 Варіант складається із завдань таких форм:  

1) Питання на обрання вірної відповіді – до кожного питання надаються 
чотири варіанти відповіді, з яких вступник має обрати одну, зробивши 
відповідну позначку; 

Розподіл питань у кожному варіанті:  

- за формою завдань  

№ 
з/п 

Форма завдання 
Кількість одиниць 

у варіанті 
1 Питання на обрання вірної відповіді  20 

 Усього 20 

- за темами навчальних дисциплін  

№ 
з/п 

Зміст питання 
Кількість одиниць 

у варіанті 

1 
За темами навчальної дисципліни Архітектура 
комп'ютера  

5 

2 
За темами навчальної дисципліни Архітектура та 
проектування програмного забезпечення 

4 

3 
За темами навчальної дисципліни Людино-машинна 
взаємодія 

4 

4 
За темами навчальної дисципліни Моделювання та 
аналіз програмного забезпечення 

4 

5 
За темами навчальної дисципліни Організація 
комп'ютерних мереж 

3 

 Усього 20 
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V КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВІДПОВІДЕЙ 

 Оцінка за відповідь на кожне питання варіанту додаткового вступного 
випробування може набувати одного з двох значень:  

максимального значення кількості балів – за вірної відповіді,  
мінімального значення (0 балів) – за невірної відповіді.  
Розподіл максимальної кількості балів за відповіді на завдання різної фо-

рми наведений у таблиці:  

№ 
з/п Форма завдання 

Максимальне 
значення, кіль-

кість балів 

Максимальна кількість 
балів, яка може бути на-
брана за виконання за-
вдань певної форми 

1 Питання на обрання вір-
ної відповіді  5 20*5 = 100 

 Усього  100 
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